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CAMPGONON oder:

Wie Menschen sich versammeln konnen

Veronika Blum hat einen Plan. Sie vermisst in der Welt Orte, an denen Menschen zusam-
menkommen und miteinander kommunizieren konnen. Thr Ziel ist es, diesen Raum zu
definieren und sichtbar zu machen: Hier kann man sich versammeln, schweigen, reden,
schauen und vor allem ein Gefiihl von Zusammengehorigkeit entwickeln.

CAMPGONON versinnbildlicht diese ihre Idee. Es ist die Sehnsucht nach Kommunika-
tion und gegenseitigem Gewahrwerden. Veronika Blums Idee ist tief verankert im kol-
lektiven Gedachtnis unseres europaischen Kontinents, der von altersher gepragt war von
monumentalen Versammlungsorten.

Einst versammelten sich die Biirger Athens auf der Akropolis im Schatten des Parthenon.
Die Griechen pilgerten auf die Insel Delos, um sich vor ihren Tempeln einzufinden und
zusammen zu beten und zu feiern. Die Romer trafen sich auf dem Capitol, an der Tra-
janssaule oder sie kamen in der Maxentius-Basilika zusammen, um inmitten groBartiger
Architektur und von Skulpturen umgeben, auf dem Forum miteinander zu sprechen.
Architektur, Bildhauerei und Kunst hatten keinen Selbstzweck. Ihre Schonheit war ziel-
gerichtet. Als besonders hervorgehobene Orte waren sie von herausragender Bedeutung
fur die antike Gesellschaft. Die Aura erweckte Vertrauen in ihre Gesellschaft und damit
in eigene Kultur. Hier wurde gefeiert und genossen — die Schénheit von Architektur und
Kunst hatte eine geradezu magische Anziehungskraft auf ihre Besucher.

Mit ihrem CAMPGONON-Projekt km'ipft die Kinstlerin an diese antiken Traditionen
an. Basierend auf den Grundformen Kreis, Halbkreis und Dreieck, fihrt ihr Entwurf
zuruck auf geometrische Urformen — universell und auf den ersten Blick begreifbar.

CAMPGONON, das ist ihre sprachliche und kiinstlerische Neuschopfung. Es steht fiir
die Vereinigung von Kreis, Halbkreis und Dreieck und leitet sich ab vom altgriechischen
“Campe” (Bogen/Halbkreis) und “Trigonon” (gleichschenkliges Dreieck).






Idee:

Am Anfang steht eine Idee. Sie mul3 nicht grof3 sein, vielmehr tragfahig und ausbaubar.
Ihre Umsetzung, das Ergebnis, kann vielfatig sein. Gro3 oder klein, raumgreifend oder
introvertiert. Veronika Blums Anfang ist immer derselbe: Sie sammelt und findet. Thr
Blick erfasst die Schonheit der Dinge in all ihrer Sinnlichkeit. Sie nimmt die Objekt-
schonheit vergessenen Holzes ebenso wahr wie die tief im Material steckende kiinstle-
rische Kraft. Es kommt ihr nicht darauf an, ob ihre Fundstiicke von der Natur geformt
oder ob sie von Menschenhand zweckdienlich gemacht wurden.

Veronika Blum ist eine Spielerin. Sie entdeckt das Material in all seinen Formen und be-
ginnt damit ein Vexierspiel. Wer gewinnt? Wer verliert? Am Anfang standen zwei kleine
unscheinbare, in ihrer graphischen Reduktion aber einmalige Werkstiicke. Einst geformt
fir technische Aufgaben, handelte es sich um zwei diametral unterschiedliche Formen,
ein Bogen/Halbkreis und ein Dreieck. Diese in Einklang zu bringen war ihr Ziel. Es wur-
de eines der kleinsten Objekte in Veronika Blums Werk. Geradezu handschmeichlerisch,
auf die graphischen Grundstrukturen zuriickgefiihrt, entblittert sich die Verbindung von
Bogen/Halbkreis und Dreieck und lasst den Urspung beider Ausgangstormen vergessen.
Es ist ein Meisterwerk und zugleich ein Ausnahmestiick im Werk der Kiinstlerin. Hier
schafft sie etwas ganz Neues: Im CAMPGONON Modell aus Messing und Kupferblech
vergrofert sie thren Entwurf um ein Vielfaches auf die GrofBe von 1,80 m x 3,50 m x
1,10 m. “Es war mir ein dringendes Bediirfnis, den Menschen eine raumliche Vorstellung
von meiner Idee zu vermitteln”, sagt die Kiinstlerin. “Es ist bisher einmalig in meinem
Werk, dass ich je einen Entwurt vergroBert habe”.

Mit der raumlichen Verbindung von Bogen/Halbkreis und Dreieck gelingt es Veronika
Blum den Betrachter zu verfihren. Das CAMPGONON erschlie[3t einen neuen, unbe-
grenzten Raum. Das Wechselspiel zwischen dem raumhaltigen Metall und offenen Voids
verbindet beide Elemente miteinander. Trennen und Zusammenfihren werden eins — das

CAMPGONON entfaltet sein Spannungsfeld.






Ort:

CAMPGONON markiert Raume. Der Platzentwurf ist nicht als Sitespecific Object an
einen konkreten Standort gebunden. Die GroBskulptur ist universell, ihre Ortslosigkeit
ist zugleich der Schliissel zu einer neuen Welt. Sie kann iiberall stehen. Das graphische
Signet und die raumlich-skulpturale Prasenz verlehen CAMPGONON eine Einmalig-
keit, die es erlaubt, die Arbeit sowohl an unterschiedlichsten Standorten als auch in un-
terschiedlichsten Kulturkreisen zu platzieren. So ortsunabhingic CAMPGONON ist, so
prazise markiert die GroBskulptur den auserwahlten Raum, gibt ihm Halt und Wiirde
— sie ist kosmopolitisch.

Bereits 1997 erstellte die Kunstlerin eine virtuelle Animation des CAMPGONONS
fur den Ernst-Reuter-Platz in Berlin — fasziniert von der Idee, einen Verkehrskno-
tenpunkt der berithmten Achse Brandenburger Tor — Strafe des 17. Juni — Grofer Stern
— Ernst-Reuter-Platz — Theodor-Heuss-Platz neu zu denken. Hier wiirde sich der Ver-
kehrsfluss der verschiedenen Blickachsen* im CAMPGONON abbilden. Mit dem
CAMPGONON im Zentrum wiirde die monumentale Skulptur einen optischen
Halt in der disparaten Umgebungsarchitektur bieten, die bisher keine optische
Mitte hat.

* Hardenbergstrafle — BismarckstraBe — Otto-Suhr-Allee — Marchstrafle
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Ganz ahnlich sieht es am Potsdamer Platz aus. Die sehr unterschiedlich gestalteten
Architekturen wirken zerfleddert und beliebig — auch hier fehlt ein optisches Zentrum
und ein Verweilort, der zur Kontemplation einladen wiirde und zugleich auch ein Ver-
sammlungsort sein konnte. CAMPGONON kénnte diesem Areal eine Struktur verleihen,
die weit tiber die Lokalitit des Potsdamer Platzes hinaus eine kosmopolitische Wirkung

entfalten wurde.







Alskiihnste und spektakularsteVision der Kiinstlerin gilt der Entwurf einer monumentalen
CAMPGONON-Installation: Im Jahr 2004 sollten die Lander Bahrain und Qatar durch
eine 52 km lange Friedensbriicke im Persischen Golf verbunden werden. Fiir dieses Projekt
entwarf Veronika Blum damals zwei fuBlball-feldgroBe CAMPGONON:-Installationen,
die als Fl6Be im Meer driften und sich — gleichsam als Friedensbotschafter — nahern.
Leider wurde das “Friendship Bridge Project Qatar-Bahrain” bis heute nicht realisiert.
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